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Rozdzial 1. Teoria na poczatek

1.1. Zasady kompozycji w e-commerce

1.2

1,3,

1.1.1. Naglowek, tres¢, stopka

1.1.2. Logo i logotyp

1.1.3. Wyszukiwarka

1.1.4. Linki i odno$niki

1.1.5. Przyciski

1.1.6. Produkty

1.1.7. Zdjecia produktowe

1.1.8. Proces zakupowy

1.1.9. Pusta przestrzen

Psychologia koloru w e-commerce

1.2.1. Dobre praktyki kolorystyczne — tfo

1.2.2. Dobre praktyki kolorystyczne — przyciski i inne kluczowe elementy
1.2.3. Dobre praktyki kolorystyczne — komunikaty dla klienta
1.2.4. Dobre praktyki kolorystyczne — tekst

10 przykazan efektywnej pracy w Photoshopie

1.4. Dobre nawyki podczas pracy w systemach Windows i Mac OS

1.4.1. Stworz strukture katalogéw i grupuj pliki tematycznie
1.4.2. Sprzataj od czasu do czasu

1.4.3. Archiwizuj dane

1.4.4. Uzywaj programu do zarzadzania zadaniami

1.4.5. Dzialaj bezpiecznie i rozsadnie

1.4.6. Korzystaj z Dropboxa do wspoélpracy zdalnej

1.4.7. Korzystaj z FileZilla do przesylania plikéw na serwer

1.4.8. Aktualizuj oprogramowanie
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Rozdzial 2. Tworzenie grafiki dla sklepu internetowego

2.1. Dobér koloréw
2.1.1. Reguly doboru koloréw
2.1.2. Korzystanie z gotowych zestawéw kolorystycznych
2.1.3. Tworzenie wlasnych zestawéw kolorystycznych
2.1.4. Tworzenie zestaw6w w aplikacji Adobe Color CC
2.2. Dobér fontéw
2.2.1. Serwisy z darmowymi fontami
2.2.2. Google Fonts
2.2.3. Adobe Typekit
2.2.4. Brick.im
2.3. Tworzenie szkieletéw i projektéw stron internetowych
2.3.1. Pomiary
2.3.2. Podstawowe ksztalty
2.3.3. Tworzenie i formatowanie tekstu
2.3.4. Tworzenie struktury
2.4. Tworzenie elementéw graficznych sklepu
2.4.1. Logo
2.4.2. Fawikona
2.4.3. Ikony
2.4.4. Eksport gotowych plikow
2.4.5. Zapis do internetu

2.5. Sam nie podolasz, czyli wspélpraca z programista

Rozdzial 3. Edycja fotografii produktowej

3.1. Tworzenie dobrych zdje¢ produktowych
3.1.1. Packshoty
3.1.2. Zdjecia produktéw w srodowisku uzycia
3.1.3. Zdjecia z ludZmi
3.1.4. Makro i powigkszenia
3.1.5. Kalibracja monitora
3.2. Zgrywanie zdje¢ z aparatu lub karty pamieci
3.3. Zarzadzanie zbiorem fotografii
3.3.1. Przegladanie zdjec¢
3.3.2. Ocenianie i grupowanie zdjeé¢
3.4. Obrébka zdje¢ w Camera Raw
3.4.1. Korekcje niedoskonatosci obiektywu

3.4.2. Kadrowanie i prostowanie [wideo]
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3.4.3. Balans bieli, czyli nastrdj zdje¢ [wideo]
3.4.4. Korekcja jasnosci i kontrastu [wideo]
3.4.5. Korekcja barwna [wideo]
3.4.6. Wyostrzanie i redukcja szumu [wideo]
3.4.7. Podnoszenie atrakcyjnosci zdje¢
3.4.8. Miejscowe korekcje tonalno-barwne [wideo]
3.4.9. Retusz [wideo]
3.4.10. Eksport i konczenie pracy z Camera Raw
3.5. Edycja zdjec i grafik w Photoshopie
3.5.1. Zmiana rozmiaru obrazu i modyfikowanie rozmiaru tla
3.5.2. Kadrowanie [wideo]
3.5.3. Tworzenie zoomoéw
3.5.4. Korekcja tonalno-barwna [wideo]
3.5.5. Retuszowanie niedoskonato$ci [wideo]
3.5.6. Wyostrzanie i redukcja potrzaséniec [wideo]
3.5.7. Wycinanie produktu z tla za pomoca szybkiego zaznaczania [wideo]
3.5.8. Wycinanie produktu z tta za pomoca zakresu koloréw [wideo]
3.5.9. Wycinanie produktu z tla za pomoca narzedzia Lasso (Lasso)
3.5.10. Poprawianie niedoskonalych krawedzi zaznaczenia
3.5.11. Fotomontaze i maski [wideo]

3.5.12. Znaki wodne

Rozdzial 4. Tworzenie materialéw promocyjnych

4.1. Statyczny baner reklamowy
4.2. Animowany baner reklamowy [wideo]
4.2.1. Jak mozna animowac¢ w Photoshopie?
4.2.2. Animowanie polozenia i widocznosci
4.2.3. Tworzenie fagodnych przejs¢
4.2.4. Eksport animacji
4.3. Grafiki promocyjne: slider i hero image
4.4. Oferta sklepu w pliku PDF
4.5. Reklama graficzna do Google AdWords
4.6. Wideo
4.6.1. Importowanie i umieszczanie klipéw wideo
4.6.2. Cigcia
4.6.3. Przejscia i efekty
4.6.4. Eksport do formatu webowego

4.6.5. Eksport do formatu kompatybilnego z YouTube
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Rozdzial 5. Materialy do social media i portali sprzedazowych
B.1

b.2.

5.:3:

54.

5.5;

5:6.
5.7,
58!
5.9.

Facebook
5.1.1. Zdjecie profilowe
5.1.2. Tto fanpage’a

5.1.3. Dopasowanie do siebie tta i awatara

5.1.4. Wytyczne dla materialéw do wykorzystania w postach

5.1.5. Wytyczne dla materialéw zamieszczanych w wydarzeniach

Twitter
5.2.1. Zdjecie profilowe
5.2.2. Tto profilu

5.2.3. Wytyczne dla materialéw do wykorzystania w tweetach

YouTube
5.3.1. Ikona kanalu
5.3.2. Grafika kanalu

5.3.3. Tworzenie statycznych plansz do filméw wideo

Google+

5.4.1. Zdjecie profilowe

5.4.2. Tto profilu

Pinterest

5.5.1. Ikona profilu

5.5.2. Wytyczne dla zdje¢
Instagram

LinkedIn

Tumblr

Etsy

5.9.1. Zdjecie profilowe sklepu
5.9.2. Baner i zdjecia w sekeji ,O nas”

5.9.3. Wytyczne dla zdje¢ produktowych

5.10. DaWanda

5.10.1. Zdjecie profilowe i baner
5.10.2. Wytyczne dla zdje¢ produktowych

5.11. MyBaze

5.11.1. Zdjecie profilowe
5.11.2. Tto sklepu
5.11.3. Wytyczne dla zdje¢ produktowych
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Rozdzial 6. Automatyzacja i przyspieszanie pracy

6.1. Seryjna zmiana nazw plikéw

6.2. Seryjne pomniejszanie zdjec¢

6.3. Wykorzystywanie operacji
6.3.1. Uruchamianie operacji
6.3.2. Kontrola dzialania operacji
6.3.3. Nagrywanie i edycja operacji
6.3.4. Znaczniki i kroki warunkowe

6.4. Seryjne stosowanie operacji

6.5. Droplety

6.6. Tworzenie serii grafik ze zmiennymi elementami
6.6.1. Definiowanie zmiennych
6.6.2. Tworzenie zbioru danych
6.6.3. Tworzenie zewnetrznego zbioru danych w Windowsie
6.6.4. Tworzenie zewnetrznego zbioru danych w Mac OS
6.6.5. Eksportowanie gotowych grafik

6.7. Skrypty
6.7.1. Instalowanie i uruchamianie skryptéw
6.7.2. ExtendScript Toolkit i podstawy programowania
6.7.3. Programowanie czynnosci i narzedzi Photoshopa
6.7.4. ScriptingListener, czyli jak programowac nieprogramowalne
6.7.5. Co dalej?

Rozdzial 7. Tabele pomocnicze

Skorowidz
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