Spis tresci

PEredmOWaT- Rt Nt o kB ot o o B 5 B g ek o o [ Tl il Y ot 1o % Ty &t st o IX
I Podstawowe koncepcje sztucznej inteligencji 1
1. Historia badan nad sztuczng inteligencjg . . . . . ... ... ... ... . ... .. .. ... .... 3
2. Symboliczna sztuczna inteligencja . . . . .. ... ... L 16
24 sSymitlacjarkopnitywna = s s 5w 4 5 SRR S TN D 2R RS AR BT L 17
2.2 s Bodejscie opaite na 16gice - .50 #0000 & v o Al v DIREL AL T nlse | F 19
23: “Repulowd reprezentacia-wiedzy . . . coww oo S8 BRSO S UOTSE D Dl E, L 20
2.4. Strukturalna reprezentacja wiedzy . . . .. . . . ... ... 21
2.5¢.Podejscic 'oparte na lingwistyce matematyCzne): ;% s s ome w5 1 L b i e b s s MEE & 23
3. Imteligencja obliczeniowa . . . . ... ... ... ... ... 26
3.1. Modele konekcjonistyczne . . . . . . . ... 26
3.2. Modele inspirowane matematyka . . . . . . ... ... ... e 28
3.3. Modele inspirowane biolOZia .« < « « 5.5 6 6 5 ¢ % 6 mmio 0o 00 e wpss e e o e bl & 43 30
I Metody sztucznej inteligencji 33
4. Przeszukiwanie przestrzeni standw . . . . ... ... ... ... .. 35
4.1. Przestrzen stanéw i drzewo przeszukiwan . ... ... ... ... ... ... .. ... ... 35
430 ¢ BrEeszikivanie Slepe a it o o WS DB A LWL el SR B L 39
43, Brreszukiwanic heurystyCzne ' .- o ww v o wle o ore B W Wi Wt s o 1B, L 43
44. Przeszukiwanie Z przeCiwniKi€m . . « oo oo s 6 s s mm s s 4555 % 5o n s an omoen o 46
4555 Przeszakiwanie (7 OgraniczZeniami’ . . 5. . cwaids s v awleted Sot bl B oo s el .49
4.6. Specjalne metody przeszukiwania heurystycznego . . ... ... ... ... .......... 55
5. Obliczenia ewolucyjne . . . . . ... ... ... ... 58
5.1 - Algorytmy SENEIYCZNE «: usiv o s s o 5w 5 m® 55 5 5 5 SE TG 5 § 5 0 orm oo e o a0 i w e . 58
5.2, Strategie ewolucyjne . . . . . . ... . 64
5.3. Programowanie ewolUCYJNe . . . . . . . ... .. 67
54.. -BropramowanieigenetyCzne’ - & . . « v mn s ¢ s 5 ndann e s a0 L U VR L E70
555y - Innetnodele inspirowane biologia . . o« w i v s e i s UV Pne s e s snnhlos L 72



v L  Shistresel
6. 'Wnioskowanie oparte naOZICe & o uiida o s b s o5 s e Aleiat o s 5%, w50 4 e s TS o e 74
6.1. Opis Swiata za pomocg logiki pierwszegorzedu . . ... ..... ... ... ........ 75
6.2. ‘Whioskowanie za pomocg metody TEZOIuCH . : = « s « s o cnm oo s o mme s o somes 79
6.3. Sposoby sprowadzania formut do postaci normalnych . . ... ................. 83
6.4. Szczegblne postaci formut w systemach wnioskowania . . ... ... ... ... ....... 85
6.5. Wnioskowanie jako obliczanie symboliczne . . .. ... ... ... ... ... ... ..... 86

7. Strukturalne modele reprezentacji wiedzy . . . . . ... ... ... ... ... ... 96
Tl (Sieci Seantyezne . : : s v sigem s o5 FREEFE 3 LABAEE S E R VEEREEFF R RHEES 96
T2 RAMY i cssommmss s mmmums s 2 smmmesss oaumbsss s nasenssssnsnss 100
B ISKIYPIY : : isfmk f i 5 adBEA4 2 : hoymmpmme o s wumwBh i1 3 GARAT 3 8 A2EAE 103

8. Syntaktyczna analiza WzorcOw . . . . . .. ... ... 107
8.1. Generacja reprezentacji strukturalnych . .. ... ... . o L o Lo 107
8.2. Analiza reprezentacji strukturalnych . . ... . ... Lo 112
8.3. Interpretacja reprezentacji strukturalnych . . . . ... ... ... o o L. 117
84 Indukéja gramatyki SeneratyWel * 1 £ s ols b o tne bl o o san o e 5 s sy g 122
8.5. Wielowymiarowe gramatyki generatywne . ... ... ... ... ... ... 123

9., SYSIEMY TEBHOWE = ¢ 5 & o ososis 5 o 5w 5 6026 S306 € % 30 56 85 5 bE & 5 & Se oo &8s e 608 128
9.1: Model systemu regulowego « s s « s + 5 v 3 s 5 55 5 2 R TR LN DL SIS SRS 128
9.2. Strategie wnioskowania w systemach regutowych . . . ... ........ ... ... ..... 130
9.3. Zagadnienia rozstrzygania konfliktu i dopasowania regut . .. ... ... ... ... ..... 139
9.4. Systemy ekspertowe a systemy regulowe . . . .. .. ... 140
10. Rozpoznawanie obrazoéw i analiza skupisk . . . . ... ..... .. ... ... ... . ....... 143
10.1. Zadanie rozpoznawania obrazéw . . . . . . .. ... e 144
10.2. Klasyfikator minimalnoodlegloSciowy . . . . ... ... ... ... . .. L. 145
10.3.:Metoda najblizSzepo-Sasiada « st shaie s s s b Rk sme T BTty il R AL 147
10.4. Klasyfikatory oparte na granicach decyzyjnych . . ... ... .................. 148
10:55Metody StatyStVeZNe: & oianfsh s U808 2 e h 2 5% n b b b gt o h G AR SR 1 150
10.6. Klasyfikator oparty na drzewach decyzyjnych . . . ... ...... .. ... ... . ...... 153
10,7 Afaliza SKUPISK: & ¢ ¢ voowmad v s oommmw s sam e e mge ¢ o6 & s s 546 8 6 sgs e o 154

11 87tuczne SICCl MEUTONOWE * i oo 0 « & 5 5 sias s i 5 & 5 5 5 SR yEHE o8 18 PN Aoty i s oot 159
11:)L SZMezny NeUroN : ¢ ; 5.3 & 55 5 o 5 7 & & oo clomi FHiEasm SFossis & abpetaeassan®e o 159
11.2. Podstawowe rodzaje struktur sieci neuronowych . . . .. ....... ... .. ..o ..., 170
11.3. Przeglad modeli sieci neuronowych . . . ... ... ... ... ... o o i oo L. 174
12. Wnioskowanie na podstawie wiedzy niedoskonatej . . . . . . ... ... ... ... ........ 178
12.1. Wnioskowanie i sieci bayesowskie . . . . . ... ... L 178
12.2. Teoria Dempstera—Shafera . . . . . . . ... ... . ... e 187
12.3. Wnioskowanie€ nieMONOIONICZNE . . . . . . . . ot ittt ittt e et et et eee e e e 189

13. Definiowanie poje¢ nieostrych w systemach wiedzy . ... ... .................. 193
13:1:. Model oparty na zbiorach:rozmytych! = =« s 5 s & w55 & & spwi s snmwamamstis ofs 194

13.2. Model .oparty na zbiorach. pizybliZonyeh . . . . « s crovels) blemiaans dsis ¢ o srmm@ amia s of's 201



FEAATCHIERINEY KOBRILYWIIE . 'c o & oo o) = s 4o o P S A5 LSSl i e s sy

141X KOBCEPCIRAPEINA. » « s 5 n s s v S5 mmma b & 05 D5 o 0 i) Jeifieny sl ttinpes ¥
14,2 Systemy WICIOABEIOWE « & s v ¢ - 5 wim s mm o5 s 5% o 556 a s o b5 SIG e o)

IIT Wybrane zagadnienia sztucznej inteligencji

15. Zagadnienie inteligencji w filozofii i psychologii . . . . . ... ....................

15.1. Zagadnienie umystu i poznania w epistemologii . . . .. ... ... ... ... ........
15.2. Modele inteligencji w psychologii . . . ... ... .. ... ... ... ...

16. Obszary zastosowan systemow sztucznej inteligencji . . . . ... ... ... ... ... . ....

16.1. Percepcja i rozpoznawanie obrazéw . . . ... ... ... ... ...
16.2. Reprezentacja wiedzy . . . . . . . . . ... .
1638 Rozwigzywanie problemoéw: . o0 . . oL L DL T T
TEAT WaoSKowanie lut sl 1 Sl Gl ha s i s J AW T BN e e
16 RodeyHowanic dEeyZil » o ot o v o diss i mi o ofe b pusteid o Bttt b npne ]
LOOARIGROWARIC rsemyi ot < L3 i o Shiar o odones it 0w 1815 s s lomsese b o & mofay i 8 e GramhseyE
16:7 sPrzetwarzanie jezyka nawitalnego . r, 7 . Loy o] TS 0 S S LR
IGBAVCZENIC = & = sl e s 55 5 agmiids o5 5 5 5 s @ s b o o 5 o et b i lali =y TRgtave e
16.9-Manipulacia 110KOMOCTA « & o % v v o o a5 G nim 5o 6 5 bim oa o s's Siaatems Durghmd B A0
16.10. Inteligencja spoleczna, emocjonalna oraz kreatywnoS$¢ . . . . ... ..............

17, Perspektywy sztucanej inteligencji /. - . .0 ol v A e v e v et e e d ug

{71 Zapadnienic sztuczne) EHGENCHT & & 0. s e s s o s s mm st s o 5 5 ot om e on s
17.2. Potencjalne bariery i wyzwania w sztucznej inteligencji . . . ... ... ... .. .......
17.3. Determinanty rozwoju sztucznej inteligencji . . . . . ... ... ... ... ... ...

Dodatki — modele formalne dla metod sztucznej inteligencji

A. Formalizacja poj¢¢ dla metod przeszukiwania . . . . ... ... ... ... ... ... . ... ..

A.l. Przestrzen stanow, drzewo przeszukiwar i funkcja heurystyczna . . . .. ... ... .....
A.2. Problem spelnialnoSci wigzOw . . . ... ... .. .

B. Matematyczne podstawy obliczen ewolucyjnych . . . . . . . ... ... .. ... ... ...

B.1. Wybrane poj¢cia rachunku prawdopodobieistwa . . ... ... ... ... ... .. ..., . i
B.2. Model faficuchéw Markowa dla algorytmu genetycznego . .. ... ..............

C. Wybrane zagadnienia logiki matematycznej . . . . .. ... ... ... ... ... ... ..... .

Gyl N LOgIka PICEWSZEBOTZEA.: o o 5 % e 5w s 505 20 05 3 0 6 050 55 60 6 G865 % 5 B G R B e
C.2. Metoda rezolucji . . .. ... .. e
C.3. Abstrakcyjne systemy przepisujace i rachunek lambda . . . . ... ... ... ... ... . .

D Podstavwyilogik deskrypeygiyelii <o o B e o i it sene s ol e e B stsrs s i ol B 131 4

P Skiadnid isemantyka logiki/ALC & .. .. oo L e s M e s PR
Di2¥% Konstrikcja-bazy - wiedzy Wi0gice ALE : « o'h v vlvd 270 v duivs v Sk e At b




vim &

~ Spis tresci

E. Wybrane elementy teorii jezykéw formalnych . . . .. ... ... ... ... ... ... ... 276
E.1.. Gramatyki ciagowe modelu ChomSKy €80 v« « ¢« sm 5 = & & & 55 Gverion o amaps wseas b& 276
E.2. CAUTOMALY, FOTMIANE w5t om0 s v imispiomons e o o 0 o onser set o 3w % omphgody BT oo 1oy g s o 1 278
B3, Gramatyki STaATOWE |« & crc o loimis 81 sl sorte viie o sfos o o 1o 8 oo ocing w118 (8 15 81 8 815 G 1 s 280

F. Formalne podstawy systeméw regutowych . . ... ... ... ... ... .............. 284
F.1. Definicja generycznego systemu regufowego . . . . .. .. .. ... .. ... ... 284
E2..: Wnioskowanie: = Wybran€:pojeeia i, « « « S8 @0 ¢ o) SO AL - I atenisidi 287

G. Matematyczne miary podobienstwa dla rozpoznawania obrazéw . . . . ... .......... 290
G.1. Przestrzenie metryczne i tOpolOgIiCZne . . . . . . . . .. 290
G.2. Metryki uzywane w rozpoznawaniu WZOICOW . . . . . . . . v v v v v vt v i i e e oo e e 291

H. Model matematyczny uczenia sieci neuronowych . . . . ... ... ... ... ... ... . ... 294
H.1. Wybrane elementy analizy matematyCZnej « . « « « « o so 0,0 5 5 qsmm o0 6,8 s s sye @ o 294
H.2. Uczenie sieci metodg wstecznej propagacji bfedu . . . .. ... ... o oL, 295

I. Matematyczne modele wnioskowania niepewnego . . ... ... ... ... ............ 298
I.1.  Podstawowe poje¢cia teorii miary i rachunku prawdopodobienistwa . . . . ... ... ... .. 298
1.2. Model probabilistyczny Bayesa . . . . . . . . . .. 299
I.3. Podstawowe pojecia teorii Dempstera-Shafera . . . . ... ... ... ... 300

J. Podstawy teorii zbioréw rozmytych i przyblizonych . . . ... ... .. ... ... ... .... 302
J.1. ‘Wybrane pojecia teorii zbior6w rozmytych . : . . ¢ o diviadlden v wups werelsea s 302
J.2. “"Wybrane pojccia teorii Zbiorow przybliZonyeh . « ¢« s = s memsm s 5 & 550 6w 4 8 304

D O T AT N e o o b e & 14 o o T o rer o o Tek rosher st o i) et 1a] ) 0l 8 ot 1 B e M B 306

SKorowidzy: -5, U T b e b e e il s e i e b e s O e g e 321



	okladki_kupno-0833
	okladki_kupno-0834 - Kopia
	okladki_kupno-0834
	okladki_kupno-0835

