Spis tresci

Wstep — Poczatek przygody z robotami

Rozpoczynamy prace z robotami
Gotowi, do biegu, start! Ostra jazda bez trzymanki

Podstawy pracy z robotem

Najwazniejsze techniki programowania robotéw zaprezentowane w tej ksigzce ............
Podstawowy uniwersalny mechanizm tlumaczacy — PUMT

Inteligentna sie¢ robotéw (ISR)
Zatozenia dotyczace robotdow posiadanych przez czytelnika

Jak Midamba nauczyt sig programowac robota

1. Czym wihasciwie jest robot?

Siedem kryteriow definiujacych robota

Kryterium nr 1: Wykrywanie zmiennych Srodowiskowych
Kryterium nr 2: Programowalne dziatania i zachowania

Kryterium nr 3: Reagowanie na zmienne srodowiskowe i interakcja z otoczeniem ...

Kryterium nr 4: Zrédto pradu

Kryterium nr 5: Jezyk, w ktérym zapisywane s3 instrukcje i dane ..................resene

Kryterium nr 6: Autonomia bez pomocy z zewnatrz

Kryterium nr 7: Robot nie jest organizmem zywym

Kategorie robotow ze wzgledu na Srodowisko dziatania

Co to jest czujnik?

(o to jest sitownik?

Co to jest efektor koricowy?

(o to jest mikrokontroler?

Jaki jest scenariusz pracy robota?

Wydawanie instrukcji robotowi
Kazdy robot postuguje sig jakims jezykiem

Rozwiazanie problemu niekompatybilnosci jezyka ludzkiego
i jezyka zrozumiatego dla robotw

Reprezentacja scenariusza pracy robota w Srodowisku programowania wizualnego
Ktopoty Midamby

Co dalej?
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