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Wprowadzenie

Twéj mézg kontra technologie mobilne. Starasz sie czegos nauczy¢, a mézg robi Ci
Jprzystuge”, za wszelka cene odciagajac Twoja uwage od nauki. Mysli: ,Lepiej wyjdZ i zajmij sie
czyms ciekawszym — wypatruj krwiozerczych bestii albo sprawdz, czy kiedy podpalisz swoje
BlackBerry Bold, wigczy sie alarm pozarowy"”. Jak w takim razie oszuka¢ mozg, by uznat,

ze Twoje zycie zalezy od znajomosci technologii mobilnych?

Dla kogo jest ta ksigzka? xxii
Wiemy, co sobie myslisz Xxiii
Wiemy tez, co sobie mysli Twdj mézg xXxiii
Metapoznanie — my$lenie o mysleniu XXV
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Wprowadzenie do mobilnych technologii webowych
Wrailiwe projekty, czyli Responsive Web Design

Witajcie! JesteScie gotowi na mobilne technologie webowe? Tworzenie witryn na
urzadzenia mobilne jest naprawde ekscytujace. Wiele w tym uroku, emocji i momentéw, w ktérych
chciatoby sie wykrzykna¢: Eureka!. Ale z drugiej strony petno tu tajemnic i trudnosci. Technologie
mobilne rozwijaja sie w tak niewiarygodnym tempie, ze caty czas jestesmy troche w tyle. Trzymaj
sie wiec mocno! Nasza przygode rozpoczynamy od ciekawego podejicia do tworzenia witryn
internetowych, znanego jako Responsive Web Design (RWD). Dzieki niemu bedziesz mogt
sprawi¢, by strony wygladaty réwnie dobrze na wielu réznych urzadzeniach mobilnych i, co wazne,
przydadza Ci sie umiejetnosci, ktére juz masz.

Wszyscy jedziemy na tym samym wozku. Wskakujesz?
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RWD na powaznie
Koncepcja Mobile First w podejsciu Responsive Web Design

Ofto §liczna mobilna witryna. Ale nie oceniaj jej tylko po pozorach. Pod t3 piekna
powtoka znajdziesz bowiem cos zupetnie innego. By¢ moze wyglada jak mobilna witryna, ale to
wecigz zwykfa, desktopowa witryna, z tym ze przebrana w mobilne ciuszki. Jesli chcesz, zeby na
urzadzeniach mobilnych chodzita jak dobrze naoliwiona maszynka, musisz zastosowac zasade
Mobile First. Jednak najpierw musimy przeprowadzic sekcje obecnej witryny, by odnalez¢
ukrywajacy sie w jej wnetrzu desktopowy szkielet. Nastgpnie gruntownie posprzatamy i zaczniemy
pracowa¢ na $wiezo, zgodnie ze strategia stopniowego ulepszania, zaczynajac od budowania
podstawowych elementéw, a koficzac na bogatej wersji desktopowej. Gdy skoficzymy, nasza
strona bedzie zoptymalizowana pod kazda mozliwg rozdzielczos¢ ekranu.
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Oddzielna witryna mobilna
Stawiamy czotfa niezupenie sprzyjajacym okolicznosciom

Wizja jednego, wrazliwego projektu witryny jest cudowna... Mamy tylko jeden
uktad strony opracowany w zgodzie z koncepcja Mobile First, ktéry dopasowuie sig do specyfiki
réznych przegladarek i urzadzen. Brzmi pieknie. Co sie jednak stanie, gdy te wizje przyprawimy
chocby szczypta realizmu? Niezaktualizowane systemy, stare urzadzenia lub ograniczenia

budzetu Klienta to tylko kilka przyktadéw. A co, jesli zamiast taczy¢ wersje desktopowa z mobilna,
chciatbys je rozdzieli¢? W tym rozdziale przyjrzymy sie szczegétowo wykrywaniu uzytkownikow
korzystajacych z urzadzen mobilnych, wspieraniu starszych telefonéw i tworzeniu
odrebnych witryn dla urzadzef mobilnych.
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Komu wsparcie, komu?
Ktére urzadzenia powinny by¢ obstugiwane?

Przetestowanie witryny na wszystkich urzgdzeniach frwaloby wiecznos¢.
Musisz ustalié granice wyodrebniajgca urzadzenia, ktore zamierzasz wspierac. Ale jak podjac te
decyzje? Co z uzytkownikami korzystajacymi z telefonéw, ktére juz dawno powinny trafic na
ztomowisko? W jaki sposdb stworzy¢ witryne, by dziatata na urzadzeniach, o ktérych w ogéle nie
styszates? W tym rozdziale przygotujemy magiczng miksture zfozong z wymagari projektowych
i informacji o odbiorcach. Pomoze nam ona zdecydowac, ktére urzadzenia mamy wspierac

i co zrobic z tymi, ktérych nie wspieramy.

Skad wiedziec, gdzie ustali¢ granicg? 138
Odejdz na chwil¢ od komputera 139
Urzadzenia, ktorych nie wspierasz, kontra te, ktérych nie mozesz wspiera¢ 140
Zadawaj duzo pytan o swéj projekt 142
Sktadniki magicznej mobilnej mikstury 144
Zajrzyj do szafki z narzedziami i danymi 145

Skad mam wiedzie¢, czy moi klienci uzywaja odpowiednich urzadzen? 150
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Bazy i klasy urzadzen
Zapoznaj si¢ z grupa

Podczas wybierania wspieranych urzgdzeii nie wzieliSmy pod uwage kilku
dokuczliwych probleméw. Jak mamy sie dowiedzie¢ wystarczajgco duzo o mobilnych
przegladarkach uzytkownikéw, by przed dostarczeniem tresci spenic ich oczekiwania? Jak
uniknaé tworzenia tylko podstawowej zawartosci odpowiadajacej najmniejszemu wspéinemu
mianownikowi urzadzeri? No i jak, pozostajac przy zdrowych zmystach, zapanowac nad tym
wszystkim? W tym rozdziale wkroczymy w Swiat mozliwosci urzadzer i nauczymy sie korzystac
z baz danych urzadzen, by wreszcie odkry¢, jak te wszystkie urzadzenia grupowac w klasy.
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Framework dla mobilnych aplikacii internetowych
Tartanator

.My chcemy aplikacje!”. Jeszcze rok czy dwa lata temu tego typu hasto wigzato sig
nieodtacznie z jednym — tworzeniem natywnych aplikacji dla kazdego urzadzenia, kt6re
zamierzali$my wesprze¢. Na szczecie teraz nie jest to jedyne mozliwe rozwigzanie. Aplikacje
internetowe dla mobilnych przegladarek sa coraz doskonalsze, zwiaszcza ostatnio, kiedy wkroczyt
HTML5 wraz z nieodtacznymi kompanami — CSS3 i JavaScriptem. W swiat mobilnych aplikacji
internetowych wejdziemy wraz z mobilnym frameworkiem, czyli zbiorem gotowych rozwigzan
programistycznych upraszczajacych i przyspieszajacych tworzenie aplikacji.

HTMLS, aplikacja internetowa... Co te stowa znacza? 219

Jak sie zachowuja klasyczne witryny internetowe? 220
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Odsytacz do formularza 262
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Mobilne aplikacje w prawdziwym $wiecie
Wyjatkowe mobilne aplikacje internetowe

Mobilne aplikacje sq jak dzieci w klasie. Wiesz, chodzi o te mieszanke fascynadji,
przekonania o tym, ze mozna zrobi¢ niesamowite rzeczy, ale tez tajemniczosci i niepohamowanego
rozrabiactwa. Staramy sie trzymaé pod kontrola tych nadpobudliwych geniuszy, ustalajac granice,

a takze dbajac, by ich nie przekraczali. Przychodzi jednak czas zbierania korzysci z naturalnych
talentéw mobilnych aplikacji internetowych. Mozemy zastosowac metode stopniowego
ulepszania, by dopiesci¢ interfejs na potrzeby lepiej rozwinigtych przegladarek, a problemy

z ciagtoscig dostepu do internetu rozwiazac za pomoca trybu offline. Mozemy tez wydoby¢
esencje mobilnosci, korzystajac z geolokalizacji. Nie ma czasu do stracenia, zabierzmy sig

za tworzenie wyjatkowych mobilnych aplikacji internetowych!

Wyglada nieZle... 268
Aplikacje mobilne w prawdziwym $wiecie 270
Na miejsca, gotowi, ulepszac! 274
Ulepszamy formularz 275
Widzet zarzadzajacy lista koloréw i rozmiaréw 276
Zagladamy pod przykrywke 277
No tak, to bylo ulepszanie frontendu 278
...a teraz pora na backend 280
Dwie twarze skryptu generate.php 281
Jeszcze tylko jedno... 282
Tryb offline to wazna sprawa 284
Prosty przepis na plik manifestu 285
Jak zwykle diabet tkwi w szczegtach 286
Udostepniaj pliki manifestu z prawidfowym nagtéwkiem content-type 287
Zwyciezylismy (w koficu) 297
Jak dziata geolokalizacja? 298
Jak poprosi¢ przegladarke o dane geolokalizacyjne? 299
Poczatek pracy nad strong Znajdz wydarzenie — podstawy 301
Dotaczamy geolokalizacje 303
Nic nie znalazt 309
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Tworzenie hybrydowych aplikacji mobilnych z PhoneGap
Ustrzel tartan! — w stron¢ natywnosci

Czasem musisz sie zdecydowaé na aplikacje natywng. By¢ moze potrzebujesz
dostepu do czegos, co nie jest (jeszcze) osiggalne z poziomu przegladarki. A moze klient chce, by
aplikacja koniecznie znalazta sie w sklepie. Nie mozemy sig juz doczekac chwili, gdy przegladarka
bedzie udostepniata wszystko, co jest potrzebne, by tworzy¢ petnoprawne aplikacje mobilne.
Jednak zanim do tego dojdzie, mozemy skorzystac z mozliwosci hybrydowego podejscia —
nadal bedziemy tworzy¢ aplikacje z wykorzystaniem technologii internetowych, ale uzyjemy
biblioteki, ktéra petni role mostu miedzy naszym kodem a natywnymi mozliwosciami urzgdzen.
Miedzyplatformowe natywne aplikacje zbudowane w oparciu o technologie internetowe?
Brzmi catkiem nieZle!

Nowe mozliwosci 314

Jak dziataja aplikacje hybrydowe? 317

Budowanie mostu za pomoca PhoneGap 318

aplikaci Dotacz do PhoneGap Build 321
’ Jak ma dziata¢ aplikacja? 322
Sledzenie ustrzelonych tartanéw 323

Anatomia projektu Ustrzel tartan! 324

Pobieranie utworzonej aplikacji 328

Wybierz droge 329

Kto co widziat? Zapisujemy znalezione tartany 334

W czym nam moze poméc localStorage? 335

Sprawdzamy, co obstuguje przegladarka 339

Uzywamy funkcji wyswietlajacej znalezione tartany 340

Metody toggle i toggleClass 341

Znalaztes tartan? Udowodnij to! 344

Zaprzegamy PhoneGap do robienia zdjg¢ 345

Integracja z PhoneGap jest juz prawie gotowa 347

Teraz jesteSmy gotowi na zglebienie API mediaCapture 348

W jaki spos6b obstuzymy akcje zakoficzong powodzeniem? 349

W praktyce zawsze wyglada to troche inaczej 350

O:YSZUKM TARTANY | Wy e, Odrobina anonimowosci 351
DO EDYNBURGAs Juz ostatnia sprawa! 353
Dali$my radg! 354



Spis tresci

Podejscie ,future friendly”
Odnajdywanie (jakiego$) sensu w chaosie

Responsive Web Design. Wykrywanie urzqdzeii. Mobilne aplikacie
intemetowe. PhoneGap. Chwila... czego wiasciwie powinienem uzy¢€?

Obecnie istnieje wiele metod tworzenia aplikacji za pomocg technologii mobilnych. Bardzo czgsto
w projektach taczy sie wiele technik. Nie ma jednego, najlepszego rozwigzania, ale nie przejmuyj
sie, poniewaz kluczem do sukcesu jest nadazanie za rozwojem technologii. Nie boj sig wyzwan.
Wystarczy przyswoié podejcie ., future friendly” i dac sie ponies¢ fali, bedac prze$wiadczonym
0 swojej elastycznosci i gotowosci na wszystko, co przyniesie przysztosc.

I co teraz? 358
To nie takie proste 361
Manifest ,future friendly” 362
Jesli nie mozesz sie uodpornié na przyszto§¢, zaprzyjaznij si¢ z nia 364
Dzis aplikacja, jutro witryna 365
Czeka nas dluga droga. Przyda si¢ kilka wskazéwek 366
Mieszamy mobilne sktadniki 369
Spéjrz w przysztosé 371
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Scinki
Szeéé najwaizniejszych spraw (o ktérych nie méwilismy)

Czujesz sie, jakby co$§ Ci umknelo? Wiemy, co masz na mysli... Zawsze jest tak
samo — myslisz, ze to juz koniec, a okazuje sie, ze jest tego wiecej. Nie mogliémy sie pohamowac,
by nie przekazac Ci kilku dodatkowych szczegétow, o ktorych nie wspomnielismy w tresci ksigzki.
Gdyby3my chcieli napisa¢ o wszystkich ciekawych sprawach, ksiazke musiatby3 transportowac

w pancernej walizie na kotach. Rzu¢ okiem, co dla Ciebie wybralismy.

1. Testowanie na urzadzeniach mobilnych 374
2. Zdalne debugowanie 376
3. Sprawdz, co obstuguja przegladarki 382
4. Interfejsy API urzadzen 384
5. Sklepy z aplikacjami oraz dystrybucja 385
6. RESS: REsponsive design + komponenty Server-Side 386

Postaw swdj serwer
Gdzies trzeba zacza¢

Mobilny intemet” nie istnieje bez stowa ,internet”. Bez dwoch zdan. Jesli chcesz
sie zaja¢ tworzeniem witryn i aplikacji mobilnych, bedziesz potrzebowat serwera WWW. Predze;
czy pbzniej dojdzie do sytuacji, w ktérej bedziesz potrzebowat czesci serwerowej swojej aplikacji.
Mozesz wtedy skorzystac z bezptatnego lub komercyjnego hostingu albo uruchomic serwer

na swoim komputerze. W tym dodatku opiszemy proces stawiania lokalnego serwera WWW
z obstuga PHP z wykorzystaniem bezptatnego oprogramowania.

Czego bedziesz potrzebowat? 388
Dostepny tylko lokalnie 389
Windows i Linux — zainstaluj i skonfiguruj XAMPP-a 390
Ciag dalszy XAMPP-a 391
Na koniec Mac — MAMP 392
Sprawdz, czy zadokowate$ we wiasciwym porcie 393
Dostan si¢ do swojego serwera 394
Informacje od phpinfo 396
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Instalowanie WURFL
Jak wyweszy¢ urzadzenia?

Pierwszy krok do rozwigzania tajemnicy wykrywania urzgdzei wymaga froche
zachodu. Kazdy przyzwoity gliniarz wie, ze trzeba zbiera¢ poszlaki i przestuchiwa¢ Swiadkow.
Musimy zacza¢ od mozgu catej operacji, ktorym jest WURLF API dla PHP. P6zniej przyjdzie

kolej na miesniaka — jeden plik XML zawierajacy informacje o mozliwosciach tysiecy urzadzen.
Nie bedzie jednak tatwo zmusi¢ ich do wsptpracy, wiec bedziemy musieli poswigci im troche
czasu i pogrzebac w konfiguracji.

Skad wzia¢ mézg? 398
A co z mi¢éniakiem? 399
Jak zmusié te dwojke do wspétpracy? 400
Czas na porzadki w systemie plikow 401
Zwr6¢ na to uwagg! 402

Instalowanie SDK i narzedzi dla Androida
Zadbaj o srodowisko

Aby gruntownie testowaé natywne aplikacje pod Androida, musisz
przygotowaé sobie odpowiednie Srodowisko. Musisz dotaczy¢ swoj komputer do
matego ekosystemu, do ktérego zagonisz wszystkie aplikacje Androida uruchamiane zaréwno
na wirtualnych (emulowanych), jak i rzeczywistych urzadzeniach. Aby$ mégt stac sig pasterzem
tego stada, pokazemy Ci, jak pobra¢ SDK (ang. Software Development Kit) Androida,

jak zainstalowac niektére narzedzia dla tej platformy, jak utworzy¢ wirtualne urzadzenia
i jak instalowac oraz odinstalowywac aplikacje.

Pobieramy SDK Androida 404
Wybierz odpowiednie narz¢dzia 405
Tworzenie nowego urzadzenia wirtualnego 408
Znajdz whasciwg Sciezke 413
Skorowidz 47
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