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Wstep

Przygotuj si¢ na C#. Wiasnie sobie siedzisz i probujesz sie czegos nauczyé, ale mézg wciaz powtarza Ci,
ze cafa ta nauka nie jest wazna. Twéj umyst mowi: ,Lepiej wyjdz z pokoju i zajmij sie wazniejszymi sprawami,
takimi jak to, ktérych dzikich zwierzat unika¢, oraz to, ze strzelanie z tuku na golasa nie jest dobrym pomystem”.
W jaki sposéb oszukac mézg, tak aby myslat, ze Twoje zycie naprawde zalezy od nauki C#?
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