Rozdziat 1.

Spis tresci

Wprowadzenie
Kilka stéw o samym programie

Interfejs programu i informacje wstepne
1.1. Uruchamianie programu

1.2. Wigczanie (wylaczanie) paskow i palet
1.3. Zawarto$¢ palety Narzedzia

1.4. Rola i wyglad palety Info

1.5. Rola i wyglad okna ustawien

1.6. Rola i wyglad Nawigatora

1.7. Pasek zakladek

1.8. Pasek statusu

1.9. Nawigowanie w programie

1.10. Zaznaczanie jednego i wielu elementéw
1.11. Palety podreczne

1.12. Menu kontekstowe

1.13. Zapisywanie pliku

1.14. Jednostki i skala
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ArchiCAD + Cwiczenia praktyczne

Rozdziat 2.

Rozdziat 3.

Rozdziat 4.

Narzedzia do rysowania ptaskiego
2.1. Linia, Polilinia
2.2. Okrag, tuk, elipsa

Narzedzia konstruowania przestrzennego
3.1. Sciana

3.2. Strop

3.3. Dach

3.4. Okno

3.5. Drzwi

3.6. Schody

3.7. Swietlik

3.8. Obiekt

Reprezentacja modelu 2D oraz opisywanie

i drukowanie projektu

4.1. Wymiarowanie

4.2. Strefa — metryki pomieszczen oraz wskazniki
powierzchniowe i kubaturowe

4.3. Etykieta — wprowadzanie dodatkowych opiséw

4.4. Znaczniki okien i drzwi

4.5. Elementy siatki — osie konstrukcyjne

4.6. Warstwy

4.7. Papierowy i elektroniczny wydruk projektu
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